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0ÒÅÓÅÎÔÁÃÉÏǲÎ 

La matemática es una ciencia que pertenece, al igual que la lógica, al grupo de las ciencias 

formales. Su objeto y entes son ideales, a diferencia de otras ciencias que tienen objetos concretos con 

los que se puede experimentar. A partir de axiomas y siguiendo razonamientos lógicos, las matemáticas 

analizan estructuras, magnitudes y vínculos de estos entes abstractos, permitiendo detectar ciertos 

patrones, formulando conjeturas y estableciendo definiciones a las que se llegan a través de procesos 

deductivos. 

Con esto queremos aclarar que, para conocer y aprender la matemática, sólo necesitamos el uso 

del razonamiento, ésta es la única herramienta que debemos considerar. Por ello, estudiar la 

matemática significa ejercitar y practicar haciendo ejercicio del proceso lógico que eso implica. 

Casi todas las actividades humanas tienen algún tipo de vinculación con las matemáticas. Esos 

vínculos pueden ser evidentes, con en el caso de la ingeniería, o resultar menos notorios como en la 

medicina o la música. 

El presente material está constituido por diferentes ejes temáticos. Cada uno de ellos se 

encuentra presentado con las definiciones y propiedades que se corresponden con su marco teórico. 

Además se encuentran ejemplos con sus respectivas resoluciones y ejercicios que servirán para realizar 

las prácticas correspondientes. 

Los elementos mencionados anteriormente: definiciones, propiedades y ejercicios, son claves 

para el proceso de aprendizaje de la matemática, y de éstos contenidos en particular. 

Desde el CENT 35 es nuestro deseo que se apropien de éstos contenidos y los mismos les sean de 

utilidad para lograr un desarrollo cognitivo lógico indispensable como estudiantes de las carreras que 

ofrece nuestra Institución. 

Les damos la bienvenida y les deseamos a todos éxitos en esta etapa, cuentan con nuestra 

predisposición para llevar adelante procesos de enseñanza ς aprendizajes que sean relevantes en su 

formación técnico profesional.  
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0ÒÏÐÏǲÓÉÔÏÓ 
 

 

ü Generar oportunidades a través de situaciones pedagógico ς didácticas a fin de que todos los 
ingresantes al CENT 35 cuenten con un espacio para retomar saberes previos que favorecan su 
inserción al nivel superior. 

ü Ofrecer herramientas teórico metodológicas que posibiliten a los estudiantes retomar, reforzar y/o 
clarificar saberes relacionados con la Matemática. 

ü Favorecer el acercamiento progresivo del estudiante a la terminología técnica propia de la disciplina 

a fin de lograr su incorporación en experiencias de interacción oral y escrita. 

 

/ÂÊÅÔÉÖÏÓ 
 
ü Relacionar, reconocer y aplicar las leyes de la matemática a los problemas cotidianos. 

ü Incorporar principios básicos y adquirir una metodología de trabajo que pueda aplicar 
posteriormente a la solución de problemas específicos de su carrera.  

ü Adquirir herramientas matemáticas que permitan fortalecer el pensamiento lógico considerando 
que no hay pensamiento matemático que no se origine de la experiencia de la realidad.  
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.ÕǲÍÅÒÏÓ  2ÅÁÌÅÓ 

b  Ҧ  Conjunto de los números naturales 

½  Ҧ  Conjunto de los números enteros 

v  Ҧ  Conjunto de los números racionales 

L    Ҧ  Conjunto de los números irracionales 

w  Ҧ  Conjunto de los números reales 

 

N = Los números naturales se definen como las nociones matemáticas enteras que denotan cantidades 

ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ όмΣ нΣ оΣ ΧΦΦΣ млΣ ммΣ ΧΦ ύΣ bh ƛƴŎƭǳȅŜ Ŝƭ лΦ 

Z = Las operaciones aritméticas sencillas, como la suma y la resta, introducen el concepto de los 

números negativos, que unidos a los positivos y al cero, constituyen el conjunto de los números enteros. 

Q = Al incluir en el álgebra de los números enteros la multiplicación y la división, aparecen unas 

relaciones o proporciones entre números que se conocen como fracciones, los cuales junto con los 

números naturales conforman el conjunto de números racionales. Estos números pueden ser 

expresados como el cociente entre dos números enteros; y existen dos maneras de escribir un mismo 

número racional, como fracción o en forma decimal. La expresión decimal puede tener un número finito 

de cifras decimales significativas o es periódica. 

I = Estos números son aquellos que no ser expresados como un cociente entre dos números enteros, por 

tener infinitŀǎ ŎƛŦǊŀǎ ŘŜŎƛƳŀƭŜǎ ƴƻ ǇŜǊƛƽŘƛŎŀǎΣ ǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻ ƭƻǎ ǎƛƎǳƛŜƴǘŜǎ ƴǵƳŜǊƻǎΥ Ҟ нΣ Ҟ оΣ ʃΣ Ŝ Φ 

R = El conjunto que incluye los números racionales e irracionales se lo conoce como el de números 

reales. 
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Representación en la Recta 
Los R ǎŜ ƎǊŀŦƛŎŀƴ ǎƻōǊŜ ǳƴŀ ǊŜŎǘŀ ŘŜƴƻƳƛƴŀŘŀ άǊŜŎǘŀ ǊŜŀƭέΦ ! ǳƴ Ǉǳƴǘƻ ŘŜ ƭŀ ƳƛǎƳŀ ǎŜ ƭŜ ŀǎƛƎƴŀ Ŝƭ лΣ ǎŜ 

elige un segmento unidad y se ubican los números restantes. A cada número real le corresponde un 

punto en la recta y viceversa. Es decir como a cada número real le corresponde un punto de la recta y a 

cada punto de la recta corresponde un número real, queda establecida una bisección entre el conjunto 

de los números reales y el conjunto de puntos de la recta. De esta manera los números reales cubren 

totalmente la recta. 

 

Intervalos Reales 
{Ŝ ŘŜƴƻƳƛƴŀ άƛƴǘŜǊǾŀƭƻ ǊŜŀƭέ ŀ ǘƻŘŀ ǎŜƳƛǊǊŜŎǘŀ ƻ ǎŜƎƳŜƴǘƻ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎǘŀ ǊŜŀƭΦ 

Algebraicamente se designa un intervalo por sus extremos encerrados entre paréntesis o corchetes. 

tƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ ǎƛ  ŀ  ғ  ōΣ ŜƴǘƻƴŎŜǎ Ŝƭ άƛƴǘŜǊǾŀƭƻ ŀōƛŜǊǘƻέ ŘŜǎŘŜ ŀ Ƙŀǎǘŀ ō Ŝǎǘł ƛƴǘŜƎǊŀŘƻ ǇƻǊ ǘƻŘƻǎ ƭƻǎ 

números entre a y b, y se denota mediante el símbolo (a,b). Utilizando la notación constructiva de 

conjuntos, podemos escribir: 

                     (a,b) = { x / a < x < b} 

Nótese que los puntos extremos a y b no están incluidos en este intervalo. Este hecho queda indicado 

por los paréntesis (  ) en la notación de intervalos. 

9ƭ άƛƴǘŜǊǾŀƭƻ ŎŜǊǊŀŘƻέ ŘŜ ŀ ȅ ō Ŝǎ Ŝƭ ŎƻƴƧǳƴǘƻΥ 

                     ώŀΣōϐ Ґ ϑ Ȅ κ ŀ Җ  Ȅ Җ  ōϒ 

Aquí los puntos extremos del intervalo han quedado incluidos. Esto se indica mediante corchetes [   ] en 

la notación de intervalos. 

Entonces, utilizamos (   ) si los extremos NO están incluidos (intervalo abierto) y utilizamos [   ] si se 

incluyen los extremos (intervalo cerrado). 

También es posible incluir sólo un punto extremo en un intervalo, entonces un extremo será abierto y el 

otro será cerrado. 

También es necesario considerar intervalos infinitos, como: 

                      όŀΣқύ Ґ ϑ Ȅ κ Ȅ Ҕ ŀ ϒ 

9ǎǘƻ ƴƻ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ ǉǳŜ Ŝƭ қ όƛƴŦƛƴƛǘƻύ ǎŜŀ ǳƴ ƴǵƳŜǊƻΦ [ŀ ƴƻǘŀŎƛƽƴ όŀΣқύ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŜ ŀƭ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǘƻŘƻǎ 

ƭƻǎ ƴǵƳŜǊƻǎ ǉǳŜ ǎƻƴ ƳŀȅƻǊŜǎ ǉǳŜ ŀΣ ǇƻǊ ƭƻ ǉǳŜ Ŝƭ ǎƝƳōƻƭƻ қ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘŜ ƛƴŘƛŎŀ ǉǳŜ Ŝƭ ƛƴǘŜǊǾŀƭƻ ǎŜ 

extiende de manera indefinida en la dirección positiva. 

La siguiente tabla muestra los nueve tipos posibles de intervalos. Cuando estos se analicen, siempre 

supondremos que a <  b. 
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Propiedades de los Números Reales 
Al combinar los números reales utilizando las operaciones de suma y multiplicación, utilizamos las 

siguientes propiedades de los números reales: 

 

9ƭ ƴǵƳŜǊƻ л Ŝǎ ŜǎǇŜŎƛŀƭ Ŝƴ Ŝƭ Ŏŀǎƻ ŘŜ ƭŀ ǎǳƳŀΣ ǎŜ ŎƻƴƻŎŜ ŎƻƳƻ άƴŜǳǘǊƻ ŀŘƛǘƛǾƻέΣ ǇƻǊǉǳŜ  ŀ Ҍ л Ґ ŀ ǇŀǊŀ 

cualquier número real a. Todo número real a tiene un negativo ς a, que satisface la ecuación  a + (- a) = 

0.  

La resta (o sustracción) es la operación inversa de la suma; para restar un número de otro, simplemente 

se suma el negativo de dicho número. Por definición: a ς b = a + (- b) 
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Para combinar números reales que involucran negativos, utilizamos las siguientes propiedades: 

 

[ŀ ǇǊƻǇƛŜŘŀŘ bϲ м Ŝǎ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ǇŀǊŀ ƭŀ ƳǳƭǘƛǇƭƛŎŀŎƛƽƴΤ ǎŜ ŎƻƴƻŎŜ ŎƻƳƻ άƴŜǳǘǊƻ ƳǳƭǘƛǇƭƛŎŀǘƛǾƻέΣ ȅŀ ǉǳŜ  ŀ Φ 

1 = a para cualquier número real a. 

Cualquier número real a diferente de cero tiene un inverso 1 / a, que satisface la ecuación  a . (1 / a) = 1.  

La división es la operación inversa de la multiplicación, para dividir un número, multiplicamos por el 

inverso de dicho número.  

{ƛ  ō  ґ  лΣ ǇƻǊ ŘŜŦƛƴƛŎƛƽƴΥ 

              a : b = a . 1 / b 

Escribimos  a . (1 / b) simplemente como  a / b. Nos referimos a a / b como el cociente de a y b o como la 

fracción de a sobre b; a es el numerador y b es el denominador (o divisor).  

Para combinar números reales utilizando la operación de división, aplicamos las siguientes propiedades: 
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Cuando se suman fracciones con denominadores diferentes, por lo general no se utiliza la propiedad N° 

4. En lugar de esto volvemos a escribir las fracciones, de manera que tengan un denominador común 

(normalmente menor al producto de los denominadores) y entonces utilizamos la propiedad N° 3. Este 

denominador es el Mínimo Común Denominador (MCD). 

Ejemplo:        5   +    7     = 
          36     120 

Al descomponer cada denominador en sus factores primos (un número natural es un número primo 

cuando tiene únicamente 2 divisores, el mismo y el N° 1) obtenemos: 

     36 = 22 . 32                 y     120 = 23 . 3 . 5 

Determinamos el Mínimo Común Denominador (MCD) formando el producto de todos los factores 

obtenidos en la descomposición, utilizando la potencia más elevada de cada uno de ellos. Así, el MCD es  

23 . 32 . 5 = 360.  

Por lo tanto 

                  5   +   7     =   5  .  10    +   7  .  3                   Propiedad N° 5 
                 36      120       36 . 10        120 . 3  
 
                                   =     50      +     21 

360    360 
 
                                   =      71                                         Propiedad N° 3 
                                          360 
 

 
 
Regla de Signos  
 
ü Si un t®rmino est§ precedido por un signo ñ + ñ, no cambia el signo. 
ü Si un t®rmino est§ precedido por un signo ñ ï ñ, este cambia de signo. 

 
 

Multiplicación y División:     
 

1- +  .  +  =  + 
2- +  .  (-) =  - 
3- (-) .  +  =  - 
4- (-) . (-) =  + 

 

Ejemplos:   
 

2  .  3  =  6                                                      5  /  5  =  1 
4  .  (- 2)  =  - 8                                               8 / (- 2) = - 4 
(- 3) . 5 =  - 15                                               (- 16) / 4 = - 4 
(- 4) . (- 3) = 12                                             (- 18) / (- 6) = 3 
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Potenciación 
Si a es cualquier número real y n es un número entero positivo, entonces la n-ésima potencia de a es: 

                                       an Ґ ŀ Φ ŀ Φ ŀ Φ ΧΧΧ Φ ŀ  όƴ ŦŀŎǘƻǊŜǎύ 

9ƭ ƴǵƳŜǊƻ ŀ ǎŜ ŎƻƴƻŎŜ ŎƻƳƻ ƭŀ άōŀǎŜέ ȅ ƴ ŎƻƳƻ Ŝƭ άŜȄǇƻƴŜƴǘŜέΦ 

Para el caso del exponente = 0 y negativos, se tiene lo siguiente: 

 

 

Existen las siguientes reglas para el trabajo de exponentes y bases. En la siguiente tabla, las bases a y b 

son números reales, y los exponentes m y n son números enteros: 

 

 

 

 



CENT 35    ï    IESTec Matemática    -    11/44 

Radicación 
 

 
 
Para la radicación también existen propiedades, las cuales aparecen en el siguiente cuadro: 
 

 
 

  



CENT 35    ï    IESTec Matemática    -    12/44 

Exponentes Racionales 
Para definir un exponente racional o su equivalente, un exponente fraccionario como  a1/3, es necesario 

utilizar radicales. A fin de darle significado al símbolo a1/n en una forma consistente con las leyes de los 

exponentes, tenemos que 

                                           ( a 1/n ) n = a (1/n)n  = a 1 = a 

Por esto, a partir de la definición de la raíz n-ésima 

 

En general, definimos los exponentes racionales como sigue: 

 

Con ésta definición se puede comprobar que las leyes de los exponentes también son válidas para los 

exponentes racionales. 
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Operaciones con Números Racionales 

División 
Al efectuar la división no exacta de dos números enteros, puede suceder que: 

ü el resto de la división sea cero: en éste caso el cociente es una expresión decimal con un número 

finito de cifras decimales (expresiones decimales finitas). 

Ejemplos 

  

ü el resto nunca se anule: necesariamente se repite y al repetirse también lo hacen las cifras 

decimales del cociente, determinando el período (expresiones decimales periódicas). 

Ejemplos 

 

 

Para transformar una expresión decimal periódica en fracción, se escribe en el numerador de la misma 

el número decimal, sin la coma, menos la parte no periódica; y en el denominador, tantos 9 como cifras 

decimales periódicas tenga la expresión, seguido de tantos ceros como cifras decimales no periódicas 

contenga. 

Ejemplos 

 

 

Una operación donde aparezca una expresión decimal periódica conviene resolverla en forma 

fraccionaria. 
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Ejemplos 

 

 

 

/ÐÅÒÁÃÉÏÎÅÓ ÃÏÎ &ÒÁÃÃÉÏÎÅÓ Ù .ÕǲÍÅÒÏÓ $ÅÃÉÍÁÌÅÓ 

 

Toda fracción que tiene por denominador la unidad seguida de ceros se llama fracción decimal. 

La décima parte de la unidad, o sea 1/10, se llama unidad decimal de primer orden; la centésima parte 

de la unidad, o sea 1/100, se llama unidad decimal de segundo orden; y así sucesivamente. 

Prácticamente se conviene en representar una fracción decimal por su numerador, en el que se separa 

mediante una coma, la parte entera de la decimal. Por ejemplo: 456/100 se representa por el número 

4,56. 

De acuerdo con lo dicho, se comprende que a la izquierda de la coma queda la parte entera, la primera 

cifra que sigue a la derecha de la coma es la de los décimos, la segunda, la de los centésimos, etc. 

Ejemplos 

3 / 100 = 0,03 

8091 / 1000 = 8,091 

Para distinguir una notación de otra, se conviene en llamar fracción decimal a la que tiene forma de 

fracción, y a la otra, número decimal. 

Un número decimal NO se altera si se agregan ceros a la derecha de la última cifra decimal. 
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Multiplicación de un N° Decimal por la Unidad Seguida de Ceros 
Para multiplicar un número decimal por la unidad seguida de ceros, se corre la coma tantos lugares 

hacia la derecha, como ceros siguen a la unidad. Si no alcanzan las cifras, se completan los lugares con 

ceros a la derecha. 

Ejemplos 

0,25  x  100  =  25 

12,4957  x  10  =  124,957 

7,69  x  10.000  =  76.900 

División de un N° Entero por la Unidad Seguida de Ceros 
Para dividir un número entero por la unidad seguida de ceros, se separan con una coma tantas cifras de 

la derecha del número como ceros acompañan a la unidad. Si no alcanzan las cifras, se completan los 

lugares con ceros a la izquierda. 

Ejemplos 

236  :  1.000  =  0,236 

4985  :  100  =  49,85 

29  :  10.000  =  0,0029 

División de un N° Decimal por la Unidad Seguida de Ceros 
Para dividir un número decimal por la unidad seguida de ceros, se corre la coma tantos lugares hacia la 

izquierda, como ceros siguen a la unidad. Si no alcanzan las cifras se completan los lugares con ceros a la 

izquierda. 

Ejemplos 

92,93  :  10  =  9,293 

5,48  :  1.000  =  0,00548 

134,56  :  100  =  1,3456 

Suma de Números Decimales 
Para sumar dos o más números decimales se colocan uno debajo de otro, de manera que las comas 

queden en columna; se suman como si fueran enteros y en el resultado se coloca la coma alineada con 

la de los sumandos. La suma también puede efectuarse con los sumandos dispuestos horizontalmente, 

cuidando de sumar las unidades de los órdenes correspondientes y la posición de la coma en el 

resultado. 
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Ejemplo 

0,458  +  2,37  +  9,086  =                               0,458 

                                                                     +    2,37 

                                                                           9,0865 

                                                                         11,9145 

Resta de Números Decimales 
Para resta dos números decimales se escribe el sustraendo debajo del minuendo, de modo que las 

coman queden en columna; se restan como si fueran enteros y en el resultado se coloca la coma en 

columna con las anteriores. 

Ejemplo 

1,59  -  3,2  = 

Como el sustraendo tiene valor absoluto mayor que el minuendo, el valor absoluto del resultado se 

obtiene restando  1,59 de 3,2 , es decir: 

     3,2 

 -   1,59 

     1,61      

y como el signo corresponde al de mayor valor absoluto, es: 

                                    1,59  -  3,2  =  - 1,61          

Multiplicación de Números Decimales 
Para multiplicar un número decimal por un número natural se multiplican como si fueran enteros y en el 

resultado se separan tantas cifras decimales como tiene el decimal dado. 

Ejemplo        3,29  x  3  =  9,87 

Para multiplicar dos números decimales, se multiplican como si fueran enteros y luego se separan en el 

producto tantas cifras decimales como la suma de las cifras decimales de los factores. 

Ejemplo        4,21  x  0,9  =  3,789 

División de Números Decimales 
El cociente de un número entero por uno decimal con error menor que una unidad de un cierto orden, 

se transforma en cociente de dos números enteros, multiplicando dividendo y divisor por la unidad 

seguida de tantos ceros como decimales hay en el divisor. 

Ejemplo        127  :  2,3  =  1270  :  23  =  55,21       ό  ғ  лΣлмύ 
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En el caso de una división de dos números decimales, es suficiente transformar el divisor en entero, para 

ello es evidente que basta multiplicar el dividendo y divisor por la unidad seguida de tantos ceros como 

cifras decimales tiene el divisor. 

Ejemplo        пΣнрс  Υ  мΣмн  ό  ғ  лΣлмύ  Ґ  пΣнрс  Ȅ  млл  Υ  мΣмн  Ȅ  млл  Ґ  пнрΣс  Υ  ммн 

                                                                                                                     =  3,8 

Conviene destacar que en todas las divisiones donde el divisor es decimal, el procedimiento a seguir es 

transformar el divisor en entero, multiplicando por la unidad seguida de ceros, no interesando que el 

dividendo quede transformado en un entero o en un decimal. 

Operaciones Combinadas 
Se van a desarrollar algunos ejercicios a fin de recordar las propiedades y reglas operatorias con 

números racionales. 

Ejercicio N° 1:        2/3  -  4/9  -  5/6  + 1/2  = 

Como el Mínimo Común Denominador (MCD) es 18, se tiene: 

 

Ejercicio N° 2:       3  +  1/4  -  ( - 1/5 )  -  7/8  -  2  +  ( - 1/2)  = 

Al suprimir los paréntesis, la expresión anterior se transforma en: 

                               3  +  1/4  +  1/5  -  7/8  -  2  -  1/2  = 

Como figuran números enteros 3 y ς 2, un procedimiento es efectuar la suma entre ellos, y a éste 

resultado agregar la suma de los fraccionarios puros, cuyo MCD es 40. 

En consecuencia: 

 

Ejercicio N° 3:        

 

Primero es preciso reducir el número mixto  2  5/8  a la fracción impropia, esto es multiplicar el 

denominador (8) por la parte entera (2) y este resultado sumarlo al numerador (5), este valor va a ser el 
























































